Espago vivo de conhecimento, o
Museu das Comunicagoes tem nas
crian¢as uma das suas principais
apostas. A par das visitas guiadas as
exposi¢oes e de outras actividades,
0s ateliers e as oficinas pedagogicas
sdo a concretizagdo dessa apOsta.

De hoje aos m

Os ateliers e as oficinas pedagégicas do
Museu das Comunicacdes cobrem tematicas
muito diversas, da «/Amnésia de um Inventor e
de «Uma Aventura no Futuro Presente» a «As
Aventuras do Sr. Carteiro Godofredo» passando
por «Um Mistério na Casa do Futuro» e «As Ideias

e as Cores».
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Para uma aprendizagem interactiva, no Museu das Comunicacoes

mundos do século XXX

O objectivo e o publico-alvo sao comuns a to-
dos: a passagem de conhecimento sobre as co-
municacoes a criangas em idade escolar até aos
12 anos. A abordagem pedagdgica, centrada na
interactividade e na experiéncia, permite a cada
jovem participante a apreensao diferenciada do
saber e do sentir.

Em Marco, em trés dias diferentes, realizou-se o
atelier de expressao dramatica «As Aventuras do
Sr. Carteiro Godofredo», em torno das exposicoes
«Correios: Novos Desafios» e «Levar a Carta a Gar-
ciar. Atraveés de jogos, € recriada a evolucao da
entrega da mensagem escrita nas vdrias épocas.
As criancas tém por objectivo final a descodifica-
¢ao da mensagem e a sua entrega ao destinatario.
«A Amnésia de um Inventors, por sua vez, de-
correu em trés sessoes, em Abril. Centrado na
exposicao «Mundos Comunicantes» e numa
personagem criada para o efeito, um inventor
que foi involuntariamente transportado da sua
€poca para a nossa e que sofre de amnésia
temporaria, este atelier utiliza uma combina-
cdo de apresentacoes multimédia e de repre-
sentacdes que permitem aos participantes aju-
dar esta personagem a encontrar o seu ver-
dadeiro tempo.

Ja em Maio, houve lugar a trés sessoes de «Uma
Aventura no Futuro Presente», que teve por ob-
jectivo levar as criancas a criar os seus proprios
codigos e sistemas de comunicacao, de forma a
estimular o seu imaginario e as suas capacida-
des de expressao corporal.

A accado, uma cenografia virtual, tem lugar no sé-
culo XXX e as criancas sdo levadas a criar os seus
proprios cddigos e sistemas de comunicacao,
para estabelecerem comunicacao efectiva entre

A abordagem pedagdgica,
centrada na interactividade
e na experiéncia, permite a
cada jovem participante a
apreensao diferenciada do

saber e do sentir.

a comunidade humana do futuro e um grupo

extra-terrestre.

Este atelier prossegue durante os meses de Ju-
nho, Julho e Setembro, sendo agora acompa-
nhado por duas novas oficinas: «As Ideias e as
Cores» e «Um Mistério na Casa do Futuros.

A primeira percorre todos os espacos do Museu,
cheios de cores que transmitem naturalmente
memorias, sentimentos e sentidos. Pequenas ofi-
cinas sao distribuidas por esses espacos, para aju-
dar os pequenos visitantes a comunicar em to-
do esse significado.

No tocante a «Um Mistério da Casa do Futuro, ca-
be aos jovens participantes a resolucao deste mis-
tério. Para tal, tém que vestir a pele de varias per-
sonagens e criar a vida quotidiana de uma fami-
lia do futuro, explorando todas as divisoes da Ca-
sa e usando as tecnologias que af se encontram. |




